
Ementa: 

Recursos pedagógicos: tecnologias e materiais didáticos para a educação básica. Introdução aos 
conceitos de recursos didáticos e estratégias didáticas. Planejamento e criação de recursos 
didáticos. Desenvolvimento de atividades que contemplem o uso de diferentes recursos didáticos. 
Tecnologias de prototipagem digital para a produção de recursos didáticos. Funcionamento das 
impressoras 3D e equipamentos corte e gravação a laser. Recursos didáticos inclusivos: 
produção e adaptação de materiais para estudantes com deficiência visual. Grafia braille. Criação 
de recursos didáticos inclusivos que contemplem diferentes deficiências. 
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Interdisciplinaridade 

Prerrequisitos: não há 

Correquisitos: não há 

 

Objetivos: A disciplina deverá possibilitar ao estudante: 

1. compreender e aplicar conceitos de recursos didáticos e estratégias didáticas; 

2. planejar e criar recursos didáticos utilizando tecnologias e materiais diversos; 

3. desenvolver atividades pedagógicas que integrem diferentes recursos didáticos; 
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1. 

UNIDADE I: Conceitos: recursos didáticos e estratégias 
didáticas 

• principais conceitos de recursos didáticos e suas implicações
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no processo de ensino-aprendizagem; 

• estratégias  didáticas  que  utilizam  esses  recursos  para 
potencializar a aprendizagem na educação básica. 
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2. 

UNIDADE II: Planejamento e elaboração de recursos didáticos 
utilizando tecnologias e materiais diversos 

• planejamento e criação de recursos didáticos inovadores, 
utilizando uma variedade de materiais e tecnologias; 

• aplicação de prototipagem digital, como impressoras 3D e 
equipamentos de corte e gravação a laser, na produção de 
recursos didáticos, utilizando o Laber Maker. 
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3. 

UNIDADE III: Desenvolvimento de atividades pedagógicas que 
integrem diferentes recursos didáticos 

 
• planejamento e execução de atividades que utilizem 

múltiplos recursos didáticos para enriquecer o processo de 
ensino-aprendizagem. 

• avaliação da eficácia dessas atividades e adaptação 
conforme necessário para atender às necessidades 
educacionais dos alunos. 
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4. 

UNIDADE IV: Criação de recursos didáticos inclusivos para 
estudantes com deficiências 

 
• produção e adaptação de materiais didáticos para 

estudantes com deficiência visual, incluindo a grafia braile; 
• desenvolvimento de recursos didáticos inclusivos que 

atendam a diversas deficiências, promovendo um ambiente 
de aprendizado mais acessível e equitativo. 
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 Total: 60 horas 
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